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„Press any key”, wcinij dowolny klawisz.

Siedzia przed monitorem i wpatrywa si

w napis u dou ekranu. Nieco wyej migotao

pi wielkich liter „RE AD Y”. atwo po-

wiedzie. Jeszcze przed godzin, przed kil-

koma minutami, Jack Huston by zdecydo-

wany:
- Zagram i pokonam Go — mówi. - Kto

ma Go pokona, jak nie ja?

By zdecydowany, po to zreszt kupi Pro-

gram, pacc porednikowi wtpliwej repu-

tacji bajosk sum.

Transakcja bya nielegalna. Prawo zabra-

niao posiadania Programu, by to pierwszy

w wiecie System, którego nie wolno byo
posiada nikomu. Nawet sferom wojsko-

wym. Twórca Programu ju nie y, zosta

uznany przez trybuna swego kraju winnym
i skazany na mier przez powieszenie. Wy-
rok wykonano w trybie natychmiastowym.

A teraz Jack siedzia przy komputerze,

majc wczytany ten synny Program i zaci-

ska potniejce donie. „Press any key”...

Jack by graczem z prawdziwego zdarze-

nia. Prawdziwym talentem, jeli chodzi o gry

komputerowe. Zaczyna przed laty w zwyk-
ych salonach gier: labirynty, wycigi, naje-

llustrowa: Przemysaw Woniak

dcy z kosmosu, owcy skarbów... Wtedy
zasmakowa w hazardzie - naóg grania...

Póniej dostp do mikrokomputerów, gry

coraz bardziej doskonae, wyrafinowane,
coraz wyszy stopie trudnoci, wysiek nie

tylko manualny, ale i umysowy. Umiejt-
(

noci Jacka wzrastay, w kocu nie byo gry,

której nie potrafiby opanowa perfekcyjnie,

przeszkody, której nie potrafiby pokona,
puapki, której nie zdoaby omin.

Dlaczego gra tak namitnie? Odpowied
nie bya prosta. Wierzy, e maszyna nie

moe by lepsza od czowieka. Czowiek j
stworzy i czowiek MUSI by lepszy! Wie-

rzy w to, lecz równoczenie podwiadomie

wci domaga si potwierdzenia tej wiary.

I chyba dlatego gra - wygrywajc, pokonu-

jc maszyn, udowadnia tym samym swoj

wyszo. Wyszo czowieka.

Cige wspózawodnictwo, nieodparta

ch wygranej, sprawiy, i nie móg prze-

sta gra. Zatem gra, cho o nowe programy
byo coraz trudniej, skoro ambicje i umiejt-
noci rosy.

O Grze mierci dowiedzia si z gazet,

które obwieciy sensacyjny wyrok na pro-
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gramicie bdcym jej twórc. Gdy tylko
o tym przeczyta, wiedzia, e nie zazna spo-
koju, dopóki nie zmierzy si z Programem

Z pozoru sprawa wygldaa beznadziej-
nie: autor Gry zosta skazany, wszystkie
kopie Programu zniszczone. Ale Jack zna
ludzk psychik i nie wierzy, aby kto spo-
srod tych,

^

od których zaleao usunicie
wszelkich ladów po Programie, nie zapra-gn mie takiej Gry. I nie omyli si, czego
dowód mia przed sob.

,,Press any key”...

Uchylia drzwi i zawoaa. Cisza...
Jack siedzia na kanapie. Skulony, wbija-

jc okcie w kolana, trzyma donie przy
twarzy, opierajc na nich cay ciar prze-
chylonego ciaa.

Komputer by wczony, ekran migota
jakimi napisami, a z gonika dobiegaa
zwariowana melodyjka bez koca.

- Jack! Dlaczego nie odpowiadasz jakwoam? - pani Huston chwycia ma za
rami.

Tak dugo czeka na t chwil, straci tyle
czasu i pienidzy, a teraz potniay mu donie
i niemógzdecydowa si na ten prosty ruch

„Press any key”.

Prawd mówic, nie wierzy do koca we
wszystko, co pisaa prasa. „W Gr mona
tylko wygra, przegrana koczy si mierci
gracza”. Nie animowanych ludzików i po-
tworków, lecz rzeczywistego gracza Decy-
denta Gry.

Brzmiao to miesznie, ale...

Programista otrzyma kar mierci. Za
art nie wiesza si ludzi - i to w majestacie
prawa.

Jack ani drgn. Westchn tylko ociale
i dalej tkwi w swojej dziwacznej pozycji.
Spojrzenie pani Huston powrócio do kom-
putera. Przez chwil marszczya brwi, czyta-
jc komentarz wywietlony na monitorze
i zaraz potem jej oczy zrobiy si okrge.Bysn w nich przestrach.

- Jack, ty chcesz... Jezus Maria! Ty w TO
grae? O Boe! Jack!

Krzyczaa, a zabrako jej tchu.
Póniej umilka, zasaniajc po kobiece-

mu usta doni. Milcza równie Jack, tylko
komputer nieprzerwanie wygrywa takty
melodyjki.

- Zaatwi ci - szepn Jack cedzc so-
wa. Nie spuszcza oczu z monitora. - Nie
zwykem przegrywa z maszyn.

Odruchowo przemawia do komputera,
cho doskonale zdawa sobie spraw, e jest
to tylko urzdzenie, które bez oprogramo-
wania jest mniej przydatne ni elektryczna
maszynka do golenia.

„Press any key”.
A wic wcisn ten klawisz!
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Pani Huston zapukaa do drzwi gabinetuma, lecz nie Usyszaa odpowiedzi. Zapu-
kaa raz jeszcze, goniej; wiedziaa, e Jack
bardzo nie lubi, gdy wchodzi si do jego
pokoju bez pukania. I tym razem nikt nie
odezwa si, co bardzo j zaniepokoio -
czsto przez wiele godzin nie wychyla nosa
z gabinetu, ale cy dzie to nawet jak na
niego bardzo dugo.

Wreszcie Jack wsta i sztywnym krokiem
podszed do drzwi. Twarz mia niesamowicie
blad, niemal sin; podkrone oczy spogl-
day w dal, jakby nieobecne.

- Dokd idziesz, Jack? Wycz to pasku-
dztwo, nie mog tego sucha!

Jack z obojtn min przekroczy próg
pokoju. Ku zdumieniu maonki zaraz jed-
nak zawróci i ponownie usiad na kanapie.

Na mio bosk, powiedz co! - tongosu pani Huston urós do krzyku.

Wygraem — stwierdzi nieoczekiwanie
Jack, lecz z jego twarzy nie ustpowa wyraz
apatii. Wydawao si, e do jego uszu nic nie
dociera, oczy nie widz niczego, a mylibdz po nieodgadnionych obszarach wy-
obrani. J

Byo to ostatnie sowo, jakie wypowie-
dzia w swoim yciu.
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ustona leczy* znany psychiatra, drrmi Goldfrn, entuzjasta jungowskiego uj-
cia podwiadomoci zbiorowej, prekursorw dziedzinie neopsychoanalizy. Naukowy
autorytet Goldfina zdawa si gwarantowa
pozytywne wyniki w leczeniu wszelkich
przypadków, pod warunkiem, i w ogóle saone uleczalne.

Nikt - nawet pani Huston - nie kwestiono-wa metod podjtych przez doktora dla przy-
padku Jacka Hustona, podobnie jak i nikt
nie wnosi pretensji, i metody te nie przyno-
sz efektów. Nikt - oprócz samego doktora
Phila Goldfina, który w yciu swoim nie

uznawa przegranych. Jest to zbieg okolicz-
noci, ale w tym jednym podobny by do
swego pacjenta, oczywicie przed wydarze-
niami, które spowodoway zmianyw psychi-
ce j acka.

Dr Goldfin nie poddawa si do koca.Gdy poj, e jego wiedza nie wystarcza, aby
pomoc Hustonowi, zdecydowa, i jest przed

wiedz^
0

'*
e<^na ^ro^a: poszerzy swoj

A zatem samemu zmierzy si z Progra-
mem. Zmierzy si i zrozumie. Dr Phil Gol-
dfin by wielkim czowiekiem
By!
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